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Lesplan – Voorzetselbingo 

Voorzetselbingo 

Voorbereiding 
Houd de voorleeslijst met vaste combinaties bij de 
hand.  

Instructie
De eerste keer dat voorzetselbingo wordt gespeeld, 
is het een goed idee om na te gaan of de leerlingen 
nog weten wat een voorzetsel is.  Welke vaste combi-
naties kennen de leerlingen al? Noem eventueel een 
paar hoogfrequente combinaties (door middel van, 
in samenwerking met, invloed hebben op etc.).

De leerlingen maken vervolgens in hun schrift of op 
een blaadje allemaal een tabel met 4 hokjes. In elk 
hokje schrijven ze een voorzetsel. Dit is nu hun 
bingokaart. Het hoeven niet allemaal verschillende 
voorzetsels te zijn – de voorzetsels mogen meerdere 
keren op hun kaart voorkomen. Om valsspelen 
tijdens het spel te voorkomen, controleren de leer-
lingen bij elkaar of er geen lege hokjes zijn. 

voorbeeld:

van door

in uit

Als iedereen een bingokaart heeft gemaakt, lees dan 
één voor één de woorden voor de vaste  combinaties 
voor en laat daarbij de voorzetsels weg. Voor een 
eenvoudigere variant kun je de hele zinnen voorlezen 
waarin de voorzetsels zijn weggelaten. Houd zelf bij 
welke combinaties je hebt voorgelezen zodat je 
achteraf op valse bingo kunt controleren. 

Zodra de leerlingen een uitdrukking of zin horen 
waarin een voorzetsel van hun ‘bingokaart’ 
ontbreekt, kruisen ze die af. Soms ontbreken er twee 
voorzetsels en kunnen er dus meerdere vakjes tege-
lijk worden afgekruist. De leerling die het eerst een 
volle kaart heeft, roep “bingo!”. 

Als iemand “bingo” heeft geroepen, controleer dan 
op ‘valse bingo’ en bespreek eventueel klassikaal de 
combinaties die aan bod zijn gekomen. Had de leer-
ling het goed? Dan heeft deze leerling gewonnen. Is 
het valse bingo? Dan gaat het spel door totdat er een 
winnaar is. 

Uitgebreide variant
Voor een uitgebreidere variant kun je leerlingen een 
kaart met 9 hokjes laten maken.

voorbeeld:

van door met

aan uit op

in tot tegen

Bij deze variant mag een leerling in de eerste ronde 
al ‘bingo’ roepen als er een rij (horizontaal, verticaal 
of diagonaal) gevuld is. In de tweede ronde speel je 
tot iemand een volle kaart heeft.

Beloning
Het leukste is natuurlijk als de winnaars een prijs 
kunnen verdienen, bijvoorbeeld iets lekkers.
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